
Chefspiel 
 

1. Ein Stuhl mit Schild Chef. 

2. Schülerin oder Schüler ist Chef. 

3. Der Chef vergibt Punkte: 

    Das war überzeugend. 

   Das würde ich glauben. 

 Das würde mich überzeugen – eingestellt. 

4. Die Klasse darf anschließend noch einen Verbesserungsvorschlag machen. 


